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1 - Présentation du systéme Luminion . >~
A - Genese de l'idée

— Seances de creéativite :
sacoche dissimulable, casserole modulable, lampe décibel

— ler soutenance difficile : retravailler la créativite

— Approfondissement de la lampe décibel

Comment controler et réguler des réunions grice a
Nz un systeme lumineux ?



1 - Présentation du systeme Luminion .~~~
B - Description du systeme

— Reunions de type formation physique 1)

Luminion

— Tourneées vers I’éechange entre participants

—> Améliorer le déroulement des réunions

— Gomposition de 3 parties

YN




1 - Présentation du systéme Luminion . -~
B - Description du bracelet lumineux

— Un bracelet par participant

— Bande lumineuse de plusieurs couleurs (Vert, Jaune, Rouge)

— Boutons de manipulation

1 houton questionnement
4 houtons réponses au sondage
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1 - Présentation du systéme Luminion . -~
B - Description du totem

— Position a la vue de chaque participant
— Capter le bruit sonore de la piece

— Retourner une information lumineuse

bruit > 75 dB donc totem rouge

bruit <75 dB donc totem vert
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C - Description de I'application 17 4 e LV

|"/ o — ‘bi
Visuel et forme de I'application

Bienvenue

—
[fy.) . Paramétrage des différents éléments
Luminion

=

Numéro de systeme
=
Z
——
=

| /\ |
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C - Description de I'application iy N

hitps://marvelapp.com/prototype/601f860/screen/76504154



https://marvelapp.com/prototype/601f860/screen/76504154

: s N\
2 - Veille
A - Stratégique via Inoreader
/\/ Animation de réunion Stimulation de creativite Concurrents
Technologies employées Tendances futures du marché
B - Normes et réglementation
Bracelet Totem Application
_, Résistance aux chocs — Lumiére/Eclairage — Bluetooth
— Usure — Alimentation — Donnees personnelles

= Irritation

— Sonometre



3 - Etude du hesoin i o

A - Analyse fonctionnelle

N

Externe Interne
Objectifs : Identifier et analyser le besoin lié a notre Objectifs : Trouver des solutions concretes et
systeme technologiques pour la conception de notre systeme

Outils utilisés : Diagramme fonctionnel, Diagramme pieuvre,  Qutils utilisés : Diagramme FAST, Diagramme bloc
Validation et Caractérisation des fonctions fonctionnel

. Conclusion : Notre systtme permet d’assurer [I'animation d’une réunion
*  collaborative, captiver Iattention des participants, organiser et controler le temps de
© parole en agissant sur I'attitude et I'attention des participants
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3 - Etude du besoin

B - Analyse de la valeur

/\/ Object
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"\ 3 - Ftude du besoin NAUN

C - Analyse dysfonctionnelle : AMDEC

Mise en p|ace de |a Etude qualitative et quantitative des
défaillances : Identification des causes et
Qualification de la criticité

méthode

Qo
Analyse des résultats Aucun mode de défaillance dépasse le seuil fixé

mais risque de défaillance a surveiller

Solutions apportées

=

N\ 0 0@0@0@0wna@
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3 - Etude du hesoin A o

Uniquement
VN - o :
D - E“quete du besoin 10% Organisateur
Deux types de collaborateurs visés : M 609 Organti.sgteu; et
vy : articipan
N partICIpants et organlsateurs JERONSS> _0 P P
\ 0 Uniquement
=> Fréquence des réunions est plutét élevée 30 /0 Participant
=> Les problemes les plus récurrents : P
(é b
€ Probléme d’organisation
* M / ! professeurs de 51 50/0
auvaise concentration Ay vi,J /Y
€ Comportement des participants
- Un point de la part des organisateurs plus positif 160/ professionnels de
10 /0 lindustrie

=> 82% des personnes sondées sont intéressées par

Putilisation d’un systéme améliorant les réunions
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4 - Etat du marche

ik Wm
A - Etude du marché KahOOt! *

— Marcheé de la réunion en hausse
— Fort développement des outils numériques et digitaux
— Besoin d’aide a la réunion en présentiel important

— Enjeux majeurs recherchés sur ce marche




4 - Etat du marche
B - Marketing

Diagramme SWOT

Forces
Service innovant
e jouer sur les couleurs
e favorise I'écoute active
Réponse aux problématiques des réunions

Opportunités
Nouveau procédé sans utilisation de
téléphone
Explosion des réunions

Faiblesses
Bracelet non adapté pour certains
participants
Systéme limité a un seuil de personnes
Aspect restrictif lors d’une réunion

Menaces
Absence de réunion en présentiel
Evolution des réunions
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b - Conception
A - Materiau

Bracelet en silicone

Corps du totem en
PMMA

Batterie
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b - Conception L7t
B - Bracelet

_ - Bracelet en silicone

- Boutons sondages

Bouton question / prise de
parole

Module de chargement NFC - -

- Bande lumineuse




b - Conception
C - Totem
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b - Conception L7t
D - Prototypage numeérique

Les composants du systeme

Base de donnés

.

A

U

Bracelets

Arduino



.La communication entre les differents
composants du systeme

Bluetooth

Bracelet

Bluetooth

.

Utilisateur
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racelet:

Prototypage numeérique: Reéalisation

({1}

REEEE

IRrecv irrecv(Capt
esults res

(5,mom) ; }

digitalWrite (3
resultat.value
rrecv.resume();

Serial In("1");

n(resultat.value, HEX);

e (3,LOW) ;
e (5,LOW) ;
delay(100);

resultat.value=0
ecv.resume () ;
ecv.deccde (&xresultat);
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https://docs.google.com/file/d/1b-jhEG5ei-dII4m0BxdWbj7GCNt5K82h/preview

rototypage numerique: Reéalisation

Totem:

BANDICAMfcom

75


https://docs.google.com/file/d/1sz4rLIz6jlUIETyD5BFWksDmOTGxx1rd/preview

Prototypage numerique: Reéalisation
Application:

Bluetooth

Bluetooth Bluetooth
BT Déconnexté _
Déconnexion Déconnexion

Text for Button2 Text for Button2

when EETTIED Initialize
-CI R Label1 - I Text - U BT Déconnexte
"B Ul BluetoothClient1 - M Enabled - |

then call .ShowAlert
* notice

:e(- B3

Déconnexion

Text for Button2
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Prototypage physique
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b - Maquettage i
A - Bracelet

_ . Bracelet souple en pate a modeler

-

Boutons en péte a modeler _ _

_ _ . Bande papier colorée

Bande lumineuse en pate a modeler . -~




b - Maquettage @ i B Vs

B - Totem (S

. Box cartonnée

— - Afficheur

_ Film transparent
+feuille de couleur

Irépied déplié

N

> Lampe de vélo




- Dénomination du systeme NN

@
Luminion
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Approfondis-
sement
Veille

Analyse
fonctionnelle

Enquéte du besoin

N

Conclusion -

Objectifs

N atteints N

Mise en place de
plusieurs types
prototypes

N
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https://docs.google.com/file/d/1j82tX2WGKr_WLIlvkG90iNsjOWt1sokL/preview

Merci de votre
ecoute *
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